
 
 

 

„NA STRAŻY CZYSTEJ ZIEMI”  
 

KONKURS GMINNY NA PLENEROWĄ GRĘ EKOLOGICZNĄ  

DLA KLAS IV – VIII SZKÓŁ PODSTAWOWYCH GMINY OPATÓW 

Z OKAZJI 31 AKCJI SPRZĄTANA ŚWIATA - POLSKA 

 



 
 

 

REGULAMIN GMINNEGO KONKURSU NA 

PLENEROWĄ GRĘ EKOLOGICZNĄ  

 

„NA STRAŻY CZYSTEJ ZIEMI” 

 

 

ORGANIZATOR KONKURSU: 

 

Wójt Gminy Opatów Pan Zdzisław Makles 

Inspektor gospodarki odpadami Pani Aneta Kistela 

Ekodoradczyni Gminy Opatów w Projekcie LIFE „Śląskie. Przywracamy 

błękit” Monika Cipcińska 

 

CELE KONKURSU 
 Kształtowanie postaw ekologicznych, 

 Integracja dzieci i młodzieży wokół ważnego celu jakim jest ochrona zasobów 

przyrody przed destrukcyjną działalnością człowieka 

 Podnoszenie świadomości ekologicznej, 

 Promocja działań związanych z dbaniem o czystość środowiska poprzez odpowiednie 

gospodarowanie odpadami, 

 Kształtowanie wśród dzieci postaw odpowiedzialności za stan środowiska, 

 Uaktywnienie do myślenia o przyszłości środowiska naturalnego i wykorzystywania 

Odnawialnych Źródeł Energii, 

 Podnoszenie świadomości na temat przyczyn powstawania smogu, sposobów ochrony 

powietrza i zdrowia przed zanieczyszczeniami powietrza, 

 Propagowanie wiedzy dotyczącej ekologii i ochrony środowiska, 

 Rozwijanie zainteresowań ekologicznych i uzdolnień, 

 Tworzenie trwałych nawyków i zachowań ekologicznego stylu życia w domu, w 

szkole i najbliższym otoczeniu, 

 Uświadamianie zagrożeń środowiska przyrodniczego wynikające z szkodliwej dla 

przyrody działalności człowieka.  

 Kształtowanie wiedzy o Odnawialnych Źródłach Energii.  

 Budowanie samoświadomości, poczucia własnej wartości i sprawczości wśród 

uczniów w zespole klasowym 



 
 

 

TEMATYKA KONKURSU 
 

1. Główne hasło konkursu brzmi: „Na straży Czystej Ziemi ” 
2. Konkurs polega na zaprojektowaniu plenerowej i ekologicznej gry przestrzennej w 

zespole jaki tworzy klasa. Projekt ma skłaniać do myślenia nad przyszłością 

powietrza, wody, roślin, zwierząt i wszystkich innych zasobów przyrody. Praca nad 

przygotowaniem gry będzie służyła nie tylko refleksji nad problemami współczesnego 

środowiska naturalnego, ale ma także za zadanie jednoczyć uczniów nad wspólnym 

celem jakim jest przygotowanie gry.  
 

TECHNIKA I FORMAT 

 
Każda klasa konkursu wykonuje grę ekologiczną w dużym formacie min. 2 metry na 2 metry, 

który pozwoli na zabawę plenerową. Gra może mieć formę płaską, ale tak dużą aby 

uczniowie mogli po niej swobodnie chodzić, przemieszczać się zastępując na przykład pionki 

lub przekładać duże gabarytowo pionki. Gra może się składać z pojedynczych elementów 

płaskich lub przestrzennych czy też stanowić kilkumetrowy płaski format. Klasa może 

przygotować powiększoną formę gry planszowej, puzzle, bądź też na przykład labirynt. 

Wyobraźnia i kreatywność nie zna granic!  

 

Praca ma być wykonana wybranymi przez siebie technikami plastycznymi (rysowanie, 

malowanie, wklejanie, wydzieranie itp.). Materiały użyte do wykonania gry to, np.: papier, 

gazety, kredki, farby, tektura, plastelina, szyszki, liście, trawa, gałęzie itd. W razie potrzeby, 

jako podłoże do gry może zostać użyta folia, co przedłuży trwałość gry i możliwość 

wielokrotnego wykorzystania przez dzieci i młodzież. Natomiast bardzo cenne i wskazane 

jest użycie materiałów naturalnych.  

 

 Prace powinny zawierać treści ekologiczne ukazujące prawidłowe postawy wobec 

środowiska przyrodniczego.  

 Celem konkursu jest wykonanie gry plenerowej promującej ekologiczny styl życia, 

który dotyczy problemów związanych z ochroną środowiska i przeciwdziałaniem 

zaśmiecaniu lasów oraz niszczeniu zasobów przyrody.  

 Przesłanie gry powinno wskazywać proekologiczne postawy i zachowania, które 

pomogą ludziom stać się bardziej przyjaznymi dla środowiska.  

 Poprzez konkurs chcemy, aby dzieci i młodzież z większą troską patrzyły na 

połączenie ludzi ze światem przyrody i aby zaczęły doceniać dobroczynny wpływ 

naturalnego środowiska na nasze życie oraz wspólnego tworzenia w szczytnym celu 

szerzenia świadomości ekologicznej.   

 

ZASADY KONKURSU I KATEGORIE KONKURSOWE: 
 

1. Konkurs adresowany jest do dzieci i młodzieży klas IV-VIII Szkół Podstawowych 

Gminy Opatów. Każda szkoła może zgłosić dowolną liczbę klas spośród IV-VIII. W 



 
 

konkursie gra ekologiczna ma być wykonana przez daną klasę i przekazana 

organizatorom przez Wychowawcę. Jest to praca zbiorowa. 

 

2. W wyniku konkursu zostaną wyłonione 3 miejsca dla najbardziej zaangażowanych i 

kreatywnych pomysłów stworzonych przez zespoły klasowe oraz wyróżnienia.  

 

3. Do prac należy dołączyć formularz zgłoszeniowy oraz oświadczenie. 

 

TERMINY 
 

Prace konkursowe, formularz zgłoszeniowy oraz oświadczenie należy dostarczyć do Urzędu 

Gminy Opatów ul. Tadeusza Kościuszki 27, 42-152 Opatów, pokój Ekodoradczyni - 22 

Termin dostarczenia prac – 31 października 2024r. 

Prace zgłoszone po terminie nie będą przyjmowane. 
Zwycięzcy i uczestnicy zostaną powiadomieni o wynikach konkursu na Facebooku, 

telefonicznie lub drogą e-mailową. 

 

NAGRODY 

1. Komisja konkursowa, powołana przez Organizatora, dokona oceny prac i wyłoni laureatów 

konkursu. 
2. W konkursie zostaną nagrodzone klasy, które otrzymają 1,2 i 3 miejsce oraz klasy 

wyróżnione  

3. W zależności od poziomu prac zgłoszonych do konkursu Organizator zastrzega sobie 

prawo do innego podziału nagród. 

 

INFORMACJE DODATKOWE 

1. Prace dostarczone na konkurs stanowią własność Organizatora konkursu. 

Organizator zastrzega sobie prawo ich publikacji oraz wykorzystania do celów własnych. 

 

Wszelkie informacje dotyczące konkursu można uzyskać pod numerem telefonu: 

34 319 60 93 wew. 45 lub maila: mcipcinska@opatow.gmina.pl 

 

SERDECZNIE ZAPRASZAMY UCZNIÓW DO UDZIAŁU W KONKURSIE! 

Organizatorzy Konkursu 

 

 

 

 


